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設計論
－製品設計からシステムズイノベーションへ－
藤田喜久雄 著／A5判／494頁／定価8,360円

（メディア学大系 11）
CGによるシミュレーションと可視化
菊池 司・竹島由里子 共著／A5判／182頁／定価2,970円

イノベーティブな製品・サービス・経験を
生み出すための「設計工学」指南書。設計
対象をシステムととらえ，いわゆる「設計
学」や「デザイン学」の分野を横断し，汎
用可能な知として議論の展開を行った。

3DCGの基礎を支える技術をモデリング，レンダリング，キャラクタ
アニメーション，物理シミュレーションの4つの基礎要素に分け，そ
れぞれを第一線で活躍する研究者が解説。3DCGを高度に使いこなす
ための基礎固めに最適な一冊。

CGアニメーションにおいてダイナミック
で写実的なシーンを生成するためのシミュ
レーション技術，およびその可視化技術に
ついて概説。Houdini上でアルゴリズムを
用いて図形形状をデザインする例も紹介。

（メディアテクノロジーシリーズ 1）

3DCGの数理と応用
三谷 純 編　高山健志・土橋宜典・向井智彦・藤澤 誠 共著
A5判／256頁／定価4,290円
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