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科学技術と共に歩む

クリエイターのための

映像表現技法
佐々木和郎・羽田久一・森川美幸共著
A5判／256頁／本体3,300円
ISBN:978-4-339-02794-5
https://www.coronasha.co.jp/np/isbn/9784339027945/

様々な映画作品を例に，編集技法や撮影
技法などの映像表現技法を解説するとと
もに，制作現場，脚本やプロデューサの
仕事，市場拡大を続ける動画配信サービ
スについても紹介。

基礎から学ぶ整数論
－RSA暗号入門－

長嶋祐二・福田一帆 共著
A5判／192頁／本体2,500円
ISBN:978-4-339-06120-8
https://www.coronasha.co.jp/np/isbn/9784339061208/

RSA暗号の原理の理解を目
標とし，RSA暗号を求める
のに必要となる様々な基礎
的な整数論の定理，演算手
法を学ぶ。

★各URLから書籍詳細がご覧いただけます。

★定価は本体価格+税です。

河口信夫・高田広章・
佐藤健哉 編著

B5判／206頁／本体3,500円
ISBN:978-4-339-02773-0
https://www.coronasha.co.jp/np/isbn/9784339027730/

神永正博 著
B5判／164頁／本体2,700円
ISBN:978-4-339-00937-8
https://www.coronasha.co.jp/np/isbn/9784339009378/

広く使われているPythonを活用して
フーリエ解析を学ぶ一冊。
フーリエ解析の数学的基礎や信号処
理の原理，Pythonでの科学技術計算
の基礎等を解説。

マルチメディア情報符号化の
基礎と応用

－情報伝達の効率化と信頼性の確保―

杉浦彰彦・岡村好庸・小暮悟共著
A5判／252頁／本体3,300円
ISBN:978-4-339－02913-0
https://www.coronasha.co.jp/np/isbn/9784339029130/

マルチメディア情報通信の基礎となる情
報数学や，情報理論，符号理論について，
基礎と応用を結び付けられるよう工夫し
て執筆。

実践

Pythonによる
データベース入門
－MySQL，MongoDB，CouchDBの
基本操作からアプリプログラミングまで－

藤野 巖 著
A5判／254頁／本体3,300円
ISBN:978-4-339-02912-3
https://www.coronasha.co.jp/np/isbn/9784339029123/

基本理論は必要最小限に，
実際の操作命令やデータ
ベースプログラミングにつ
いては平易に解説。幅広い
応用事例を示した。

向井智彦・川地克明・
三宅陽一郎 共著

A5判／240頁／本体3,200円
ISBN:978-4-339-02909-3
https://www.coronasha.co.jp/np/isbn/9784339029093/ 通信ネットワーク等により外

部とディジタル情報をやりと
りする自動車のサービス，技
術，システムを体系化。その
現状と未来を見渡す。

深井裕二 著
A5判／256頁／本体3,000円
ISBN:978-4-339-02910-9

情報理論や法制度といった
情報管理の重要テーマを背
景となる情報技術も含めて
解説。

マルチエージェントによる
金融市場のシミュレーション

高安美佐子・和泉 潔・
山田健太・水田孝信 共著

A5判／172頁／本体2,600円
ISBN:978-4-339-02822-5
https://www.coronasha.co.jp/np/isbn/9784339028225/

金融市場のマルチエージェ
ントモデル構築の基本的な
考え方から実務的な応用ま
でを紹介。

キャラクタアニメーションの
数理とシステム

－3次元ゲームにおける
身体運動生成と人工知能－

https://www.coronasha.co.jp/np/isbn/9784339029109/

【主要目次】
情報のための数学基礎／情報に関する諸量／情報源
と符号化／通信路と情報量／符号理論／マルチメ
ディア符号化の基礎／音声・オーディオの符号化

／画像・映像

【主要目次】
Pythonと便利なライブラリたち／フーリエ級数展開

／関数の直交性／ギブス現象と総和法／複素フーリエ級数
／フーリエ変換／フーリエ変換の諸性質／PythonでFFT

／Pythonでスペクトログラム／ルベーグ積分ユーザーズガイド

【主要目次】
映像演出－物語と感動を伝える－／編集技法ー映像の時空間を操る－

／撮影技法－光で世界を描く―／映像デザイン－ビジュアルで語る物

語－／名作物語－感動を紡ぎ出す方法－／映像の先駆者たち－斬新な

アイディアの作り方－／特撮技法－SFXとVFXの世界－／CG技法－イ

メージの魔法の翼－／アニメーション技法－芸術としての映像－／
AR/VR映像技法－拡張現実の未来－／映像制作の現場－撮影現場の

職業図鑑－／映画ビジネス－プロデューサーの仕事－

／ネット社会と映像－動画配信サービスとディジタルジャーナリズム－

／ライブイベントと映像－空間と映像のコラボレーション－

つながるクルマ

情報技術と情報管理
－IT社会の理解と判断のための教科書－

(メディア学大系 14)

Pythonで学ぶ
フーリエ解析と信号処理

作って学ぶ
ニューラルネットワーク
－機械学習の基礎から追加学習まで－

山内康一郎 著
A5判／144頁／本体1,900円
ISBN:978-4-339-02911-6
https://www.coronasha.co.jp/np/isbn/9784339029116/

Pythonによるプログラミングを行いつ
つ，人工知能，機械学習の仕組みを学
ぶ。新しい技術である「追加学習」の
やさしい解説を通して，現在の機械学
習が抱える問題点・限界を示し，読者
により深い理解をもたらすことを目指
す。

【主要目次】
人工知能とは／機械学習の基礎

／ニューラルネットワーク／追加学習

インタラクティブな3次元
CGの映像における，キャ
ラクタの動きを生成する技
術を解説。
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