
9．音源分離・音声認識
大淵康成 編／238頁／定価4,180円

（シリーズ システム・制御のニューフロンティア C-2）

自律的行動創発システムと身体性
－機械獣の構成論－
吉田尚人 著／A5判／236頁／定価4,290円

強化学習アルゴリズム
長 隆之 著／B5判／252頁／定価4,840円

電子情報通信学会2026年度総合大会広告

（電子情報通信学会 編／各巻B5判／既刊40点）電子情報通信レクチャーシリーズ

コンピュータプログラミング
－Pythonでアルゴリズムを実装しながら問題解決を行う－
富樫 敦 著／208頁／定価3,630円

B-7電子物性とデバイス
益 一哉・天川修平 共著／244頁／定価4,620円

A-9

電磁環境工学
徳田正満 著／206頁／定価3,960円

D-16

メディアテクノロジーシリーズ （各巻A5判／既刊11点）

代数学と符号暗号理論
－Pythonによる実装－
寺杣友秀 著／A5判／202頁／定価3,300円

電波システム工学
唐沢好男・藤井威生 共著／228頁／定価4,290円

D-15

（電子情報通信学会 監修／各巻A5判／全5巻）情報ネットワーク科学シリーズ

1．情報ネットワーク科学入門
村田正幸・成瀬 誠 編著／230頁／定価3,300円

2．情報ネットワークの数理と最適化
－性能や信頼性を高めるためのデータ構造とアルゴリズム－
巳波弘佳・井上 武 共著／200頁／定価2,860円

3．情報ネットワークの
　　　　　分散制御と階層構造
会田雅樹 著／230頁／定価3,300円

4．ネットワーク・カオス
－非線形ダイナミクス，複雑系と情報ネットワーク－
中尾裕也・長谷川幹雄・合原一幸 共著／262頁／定価3,740円

5．生命のしくみに学ぶ情報ネットワーク設計・制御
若宮直紀・荒川伸一 共著／166頁／定価2,420円

アルゴリズムとデータ構造を
　　　　　　　Excel VBAで学ぶ
猪股俊光・呉 書雅 共著／B5判／176頁／定価3,300円

説明可能AI入門
－人とAIが共存する未来に向けて－
長尾智晴 著／A5判／240頁／定価4,180円

ベイズ画像処理の基礎
片岡 駿 著／A5判／292頁／定価5,280円

（メディア学大系 16）

メディアのための数学
－数式を通じた現象の記述－
渡辺大地・松𠮷 俊・大淵康成 共著／A5判／208頁／定価3,190円

11．インタラクションデザイン
－生活・技術・人をつなぐデザインのかたち－
五十嵐悠紀 編著／216頁／定価3,740円

基礎力がつく
　　　Pythonプログラミング入門
冨永和人 著／B5判／232頁／定価3,740円

10．音楽制作
－プログラミング・数理・アート－
松村誠一郎 編著／288頁／定価4,840円

12．Unityによる3DCGプログラミング
－基本原理と実践－
藤代一成 編／2026年3月中旬刊行予定

（バーチャルリアリティ学ライブラリ 3）
アート・エンタテインメントとXR
日本バーチャルリアリティ学会 編　山岡潤一 編著
　　　　　　　　　　　　／A5判／180頁／定価3,190円

数理工学のための線形代数
－線形代数の新しい地平－
佐藤一宏 著／A5判／2026年2月下旬刊行予定


