
ま え が き

Web 2.0，スマートフォン，クラウド，ソーシャルメディアの時代にとって，

Webアプリケーションの開発ノウハウは情報工学系の技術者特有のものではな

くなってきており，マーケティングやマネージメントなどの経営活動に携わる

人々にとっても非常に重要なテクノロジーになっている。本書は，もともと理

工系学生の講義用テキストとして準備してきたものであるが，文科系の学生や

ウェブ社会で活躍する一般の方々にも使えるようなWebアプリケーションの

構築方法を記したものである。Webアプリケーションはさまざまなプログラム

群やデータベースから構成される複合的なシステムである。そのため，こうし

た内容は個別に扱われることが多く，トピックスごとに専門的な見地から説明

された非常に分厚い技術書が広く読まれている。

一方，本書はWebアプリケーション構築に必須となる基礎的な知識を身に付

けるために，洗練された例題に従って，本当に重要なトピックスを素早く一通

り学べるように構成している。具体的には，Webアプリケーション開発・実行

するための環境の設定や，Web上のドキュメントの記述方法，プログラミング

やデータベースの話まで順を追って基礎的な内容を一通り説明したのち，実用

的な例としてショッピングサイトや会員制サイトを取り上げ，こうしたアプリ

ケーションを実際に構築できるような知識やテクニックを修得できるようにし

た。また，実務に携わっている現場の方々にとっては複雑なWebアプリケー

ション開発を助けるフレームワークなどを利用されているであろうが，それら

を用いて開発・運営する場合においても本書で扱っている基本的な知識や技術

の習得は不可欠である。

本書の構成はつぎのようになっている。全体を第 I部，第 II部に分け，第 I

部を全体を通して必要かつ基礎的な知識・技術について述べる基礎編とし，第
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II部を実際にWebアプリケーションを作成するためのテクニックや実例など

を扱う実用編とする。

基礎編では，まずWeb上のドキュメントの記述言語として HTMLと CSS

を紹介し，それらを動的に出力するためのプログラミング言語としてPHPを取

り扱う。さらに，データベースシステムとしてMySQLを取り上げ，それを用

いた動的なデータの処理の仕方と活用方法について解説する。本書では読者が

Webアプリケーションを作成するために最低限必要な知識を身に付け，実際に

Webアプリケーションが開発できるようになることを目的とするため，デザイ

ンよりシステム開発に重きを置き，CSSについては紹介程度とし，JavaScript

については触れないことにした。

実用編では，実用テクニックとしてセッションの管理やデータベースのバッ

クアップについて述べ，基礎編で学んだ技術を用いた実用例を紹介する。最後

に，作成したWebアプリケーションの公開のために，安全性について考慮すべ

き項目として，パスワードのハッシュ化と SQLインジェクションについて簡

単に触れた。

本書は，パソコンを使用したプログラミング演習を伴う授業を想定しており，

そのためのうってつけの教材であると自負している。本書で示したソースコー

ドを打ち込み，実際に実行し，パソコン上での表示結果を見たうえで，実際の体

験を通じてソースコードの内容を理解できるように指導されるとよい。自習書

として使用する場合も，ソースコードをパソコンに打ち込んで，どのような機

能になっているか確認し，そのうえでソースコードの解説を読むことを薦めた

い（ソースコードは，コロナ社ホームページの本書詳細ページよりダウンロー

ドが可能）。また，演習課題は理解が定着しているかどうかを判断するために重

要なので，ぜひトライしてほしい。

本書を通じて多くのWebアプリケーション開発者が生まれることを期待する。

2014年 3月

大和田 勇人
金盛 克俊
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1
導 入

本書の目的は，読者がWebアプリケーションを作成するための技術を一

通り身に付けることである。それぞれの技術を深く掘り下げるのは他書に任

せることにして，ここではとにかくWebアプリケーション開発に最低限必

要な技術と知識をすべて身に付けることを目標としている。本書は，基礎編

と実用編に分けており，基礎編ではWebアプリケーションを開発するため

の最低限の技術をまとめ，実用編では実際にWebアプリケーションを開発

する際に役立つ知識やテクニックについて触れている。

本章では，全体を通してどのような技術が必要となるのか簡単に紹介し

て，本編の理解を助けることにする。

1.1 Webアプリケーションの仕組み

ショッピングサイトや SNSサイト，ソーシャルゲームやマイクロブログな

ど，さまざまなWebアプリケーションを目にすることが多くなった。例えば

ショッピングサイトでは，いくつも表示される商品情報の中から，購入したい

商品を選択し，郵送先や支払方法などを入力して購入処理を行う。

また，マイクロブログや掲示板のようなWebアプリケーションでは，ユーザ

は文章をブラウザ上で入力し投稿することができ，投稿された文章は他のユー

ザが閲覧できるようになっている。

会員登録やログインが必要な会員制サイトでは，メールアドレスやパスワー

ドなど必要な会員情報を入力して登録処理を行い，その後は登録された会員情

報を用いてログイン処理を行うことができるようになる。
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2 1. 導 入

このようなWebアプリケーションの役割を簡単にまとめてみると，Webア

プリケーションはユーザのブラウザに対して情報の表示を行い，ユーザからの

入力情報を受け取ると，必要な処理を行ったあとに何らか出力をユーザのブラ

ウザに表示するということになる。

では，そのようなWebアプリケーションの仕組みはどのように実現されてい

るのだろうか。Webアプリケーションはさまざまなプログラムやデータベース

から構成される複雑なシステムである。複雑なシステムではあるが，それぞれ

の機能とその関係を理解すれば，簡単なWebアプリケーションを構築するのは

それほど難しいことではない。

ここでWebアプリケーションの例として，非常にシンプルな伝言板サイト

を考えてみよう。図 1.1は伝言板に伝言を投稿するための入力フォーム画面で

ある。

図 1.1 伝言送信フォーム

このフォームに入力した名前や伝言本文が送信されると，その情報がサーバ

に記憶され，図 1.2のようにあとで閲覧することができるようになる。

非常にシンプルな機能のみを持ったこのようなWebアプリケーションの構

築にはどのような技術が使われているのか，順に説明していく。
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1.1 Webアプリケーションの仕組み 3

図 1.2 伝言の閲覧

1.1.1 情 報 を 表 示

Webブラウザ（単にブラウザともいう）はWeb上の文書を解釈して表示す

るソフトウェアである。伝言の投稿ページでは，伝言送信フォームの名前入力

欄や伝言入力欄，また"伝言の投稿"という文字列や"名前"という文字列などを

ブラウザに表示させなければならない。このようなブラウザに表示すべきWeb

文書の内容を記述するための言語がHTML（hyper text markup language）

である。言い換えれば，ブラウザは HTML文書を読み込んで表示するソフト

ウェアである。

この例は必要最低限の機能のみが飾り気なくブラウザに表示されているが，文

字に色を付けたり，背景に画像を敷いたり，表示位置を真ん中に寄せたりという

ようなデザインを指定することもできる。この役割を担うのがCSS（cascading

style sheets）である。CSSは HTMLと異なり，Webページのデザインや体

裁を記述するための言語である。

HTMLと CSSについては 2章で詳しく解説する。

1.1.2 ユーザの入力情報を受信

伝言板に伝言が投稿されると，このWebアプリケーションは入力された伝言
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4 1. 導 入

情報を読み取って内容をチェックしたり，伝言情報を保存したり，伝言が投稿

されたことをユーザのブラウザに表示したりする。また，ユーザが指定した伝

言の内容を図 1.2のように表示する機能も備わっている。このように，ユーザ

の操作により動的な処理や表示を行う機能がWebアプリケーションには必要

である。このような機能を実現するのが，PHPというプログラミング言語で

ある。PHPにより，HTML文書を動的に生成したり，送信された情報を処理

することができるさまざまな動的な機能が実現される。PHPについては 3章

で詳しく解説する。

1.1.3 情 報 を 保 存

伝言板においては，投稿された伝言内容をサーバに保存しておくことにより，

一度投稿した伝言をあとから閲覧したり，また他のユーザから閲覧できるように

しておくことができる。単に伝言の本文だけを保存しておくのではなく，その伝

言を投稿したユーザの名前や投稿日時などを一緒に保存しておくことにより，効

率の良い情報の管理ができる。このような機能的に情報を保存する機構がデー

タベースである。このデータベースを具体的に扱うためのソフトがMySQL

である。MySQLは 4章で詳しく解説する。

1.2 サ ー バ 環 境

Webアプリケーションを動作させるには，前節で紹介したような機能がすべ

て動作するようなサーバ環境を構築しなければならない。このような環境の実

装は一つではないが，本書ではAMP環境と呼ばれるサーバ環境を扱う。

WebサーバソフトウェアとしてApache HTTP Server，データベース管

理システムとしてMySQL，サーバサイドスクリプト言語（の実行環境）とし

て PHPがインストールされた環境はAMP環境と呼ばれ，Webアプリケー

ションを実現するサーバ環境として広く用いられている（PHPではなくPython

や Perlの場合もある）。これらのソフトはそれぞれの公式サイトから無料でダ
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1.2 サ ー バ 環 境 5

ウンロードしてインストールすることができ，Webアプリケーションの開発・

公開に必要なソフトウェア環境が無料で構築できることも普及している理由の

一つである。特に，OSが Linuxの場合は LAMP環境と呼ばれ，Webアプリ

ケーションを実現するためのサーバ環境として一般的によく用いられている。

WindowsのAMP環境をWAMP環境，MacOSのものをMAMP環境と呼ぶ

こともある。OSに合わせてこれらの環境をまとめてインストール・管理する

ことのできる統合的なソフトウェアも開発されているため，AMP環境は身近

で簡単に用意できることも魅力の一つである。

AMP環境におけるWebアプリケーションの動作概要を図 1.3に示す。

クライアント

クライアント

ブラウザ Apache PHP

サーバ

MySQL

クライアント

図 1.3 AMP 環境におけるWeb アプリケーション

クライアント（ユーザ）のブラウザからApache HTTP Server（以下Apache）

に要求が送られると，Apacheはその要求に応じた結果をブラウザに送信する。

画像ファイルや HTML文書そのものの要求であれば，該当するファイルをク

ライアントに返す。クライアントは受け取った情報を元にブラウザ上で結果を

表示する。

PHPスクリプトへ要求があった場合には，サーバ上で PHPプログラムを実

行し，その実行結果がクライアントに送信されブラウザ上で表示される。PHP

プログラムがデータベースの参照や更新を行う場合には，PHPプログラムから

MySQLへの問合せが実行され，データの参照・更新を要求する。MySQLか
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6 1. 導 入

らの結果を受け取ると PHPは処理を再開し，結果が Apacheによりクライア

ントに送信される。

AMP環境のインストール方法については，インストールするパソコンのOS

などの環境や，各ソフトウェアによって異なるため本書では詳細には述べない

が，AMP環境における必要な設定事項については巻末の付録を参照されたい。
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