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195
2つ目の

バイトコード

  iload 0;       // x の値をスタックにロード
  iload 1;       // y のロード
  if-icmple L1;  // if (x <= y) goto L1
  iload 0;       // x のロード
  iload 1;       // y のロード
  isub;          // x - y
  istore 2;      // z = x - y
  goto L2;
L1:
  iload 1;       // y のロード
  iload 0;       // x のロード
  isub;          // z = y - x
  istore 2;      // z = y - x
L2:
  iload 3;       // z のロード
  ireturn;

  iload 0;       // x の値をスタックにロード
  iload 1;       // y のロード
  if-icmple L1;  // if (y <= x) goto L1
  iload 0;       // x のロード
  iload 1;       // y のロード
  isub;          // y - x
  istore 2;      // z = y - x
  goto L2;
L1:
  iload 1;       // y のロード
  iload 0;       // x のロード
  isub;          // x - y
  istore 2;      // z = x - y
L2:
  iload 2;       // z のロード
  ireturn;
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