
 

図 3.7 音声のサウンドスペクトログラム 

図 3.8 3～4 kHzのバンドパスフィルタを通した 

音声のスぺクトログラム 

 

 

 

図 3.40 チェビシェフフィルタによるバンドパス       図 3.49 imagesc関数による１次元データの色表示 

フィルタの効果 

  

図 3.51 2次元の行列の色表示              図 3.52 Scilabによるスペクトログラムの例 
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図 3.65 トランペットの倍音の変化。赤の折れ線が                       解図 3.4 

ADSRモデルの当てはめ。 
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図 4.2 音響分析 GUIツールの例 


